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Pokazivaci

. Sto su pokazivaéi?
« Definicija: Pokazivac je varijabla koja na svojoj memorijskoj adresi sadrzi adresu druge
varijable.

o Sintaksa:

« tipPodatka *imePokazivaca;
o Primjer:
o int *pokint;

2. Zasto koristiti pokazivace?
e Omogucuju rad s dinamicki alociranom memorijom.

e Kaorisni su za implementaciju kompleksnih struktura podataka (npr. vezane liste).
e Smanjuju potrebu za dupliciranjem podataka.

3. Osnovni primjer

// predprocesorski dio
#tinclude <iostream>
using namespace std;

// glavna funkcija
int main()
{
int varInt = 5; // definiranje varijable
int * pokInt = &varInt; // definiranje pokazivaca
// za dohvacanje adrese koristimo operator adrese ‘&’
// odnosno adresni operator

// 1ispis
cout << varlInt <<
return @;

<< pokInt << << *pokInt << endl;

}

// ispis: 5 [adresa od varInt] 5

int varInt = 5; // definiranje varijable
int * pokInt = &varlInt; // definiranje pokazivaca
// za dohvacanje adrese koristimo operator adrese ‘&

// ispis
cout << *pokInt << endl;
//5

// pridruZivanje vrijednosti
*pokInt = 10;

// ispis
cout << *pokInt << endl;
// 18
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