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Upute
Skripta je namjenjenja za u€enje osnovna C++ popracena za predmet Programiranje 1 na
Fakultetu Organizacije i Informatike

Obradeno gradivo ima viSe kategorija tezine i na zadacima i teoriji u dokumentu i zadacima biti e
oznaceno.

1= Lako

2=* Srednje lako
3= Srednje
4=** Tesko

S=rk* Vrlo teSko
= INapredno

Nemojte zloupotrebljavati ove resurse



1. Uvod u programiranje

1.1. *Postavljanje su€elja za programiranje DevC++

Ovo su upute za instalaciju programa Dev-C++ na racunalu sa Windows 11:

1. Preuzimanje instalacijske datoteke
*Preuzmite instalacijsku datoteku s linka: https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/

Pritisnite tipku Download (slika 1) i preuzimanje bi trebalo pocCeti automatski te Ce se otvoriti prozor
s upitom (slika 2) pritisnite Spremi

[Dev-Cpp 5.11 TDM-GCC 49.2 Setupexe

Application (*exe)

Download

Download

Slika 1 Slika 2

Spremi Odustani

2. Pokretanje instalacijske datoteke
*Nakon preuzimanja, pokrenite datoteku pod nazivom:
Dev-Cpp 5.11 TDM-GCC 4.9.2 Setup.exe

Kada Vas sustav zatrazi odobrenje za instalaciju, pritisnite Da.

3. Instalacija programa
Kada se instalacijski ¢arobnjak pokrene:
1. Odaberite jezik Hrvatski i pritisnite OK (Slika 3)

Installer Language X

E Please select a language.

Hrvatski

I oK Cancel
Slika 3
2. Pritisnite Prihvacam (Slika 4) kako biste prihvatili uvjete licence

Slika 4


https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/

3. Zatim pritisnite Dalje (Slika 5)
™

Izbor komponenti

Ozmadite komponente koje Jelite nstalrati | uidonite oznaku 5 onh koje ne Jelte instalrati. Za
nastavak odaberite Dalje

Lzsberite tp instalace: Ful

1 po izboru oznadite
komponente koje Zelte

Dev-C++ program fies (requred)
Tcon fi
nstalrat

7] Icon files

Potrebno prostora na disu:
46.3M8

<Nazad Dalje > Odustary

Slika 5

4. Pritisnite Instaliraj (Slika 6) peporucuje se zadrZati zadanu lokaciju za instalaciju:
C:\Program Files (x86)\Dev-Cpp i pri¢ekajte da se instalira
"

Odaberil diste za

Odaberite mapu u koju Zelite instalirati program Dev-C++ 5.11. E

Program Dev-C ++ 5.11 ¢e biti instaliran u slijedecu mapu. Za instalaciju na drugo odrediSte
odaberite ‘Pregledaj | oznadite drugu mapu. Za pofetak instalacije odaberite 'Instaliraf’.

Odredi&na mapa

C:\Program Files (x86)\Dev-Cpp Pregledaj...

Potrebno prostora na disku: 346.8MB
Slobodno prostora na disku: 397.0GB

< Nazad Instaliraj Odustani

Slika 6
5. Pritisnite Kraj (Slika 7) Ako nije oznacite da se pokrene program Dev-C++
ol

Dovr3enje instalacije programa
Dev-C++ 5.11

Program Dev-C++ 5.11 je instaliran na Vade raunalo

Odaberite Xraf za zavrietak

(8 Pokreni program Dev-C++ 5,11

Slika 7



4. Zavrsetak instalacije i pokretanje programa

Po zavrsetku instalacije:

Ako se nije samostalno pokrenuo tada pokrenite program Dev-C++:
1. Odaberite English (Original) i pritisnite Next (Slika 8)

-C++ first time configuratio
#include <iostream>
Select your language:

il

2

3[ int main(int argc, char** argv)  [Bulgarian (Aueardned)

4 std::cout << "Hello world'\  |Catalan (Catald)

5 X

e ‘

return €; LAEIODIA/Chinese
H Chinese (TW)
Croatian
Czech (Cestina)
Danish
Dutch (Nederlands)
Estonian
French
Galeao

You can later change the language at Tools > >
Environment Options >> General.

[ » Net }

Slika 8
2. _Qdaberite font ,Consolas” (Slika 9)

ev-C++ first time configurati

#include <iostream>

Select your theme:

std::cout << "Hello world!\ Font:
return €;

Consolas

oW BwN e

T int main(int argc, char** argv)

N
i N
Color:  Classic Plus

leons:  New Look

JdEmsElE&s~E48
[EH88 0 @88« dh & 4]

You can later change themes at Tools >> Editor
Options >> Fonts/Colors.

[ » Next

Slika 9
3. Zatim pritisnite OK (Slika 10)

ev-C++ first time configuratiol
#include <iostream>
N “ Dev-C++ has been configured successfully.

std::cout << "Hello world!\
return 8;

vk wN e

IT int main(int argc, char®* argv)

. If you need help using Dev-C++, please refer to the
1 Dev-C++ help file in the Help menu or send the
developer a message (he doesn't mind!).

You can alse download packages (like libraries or
tools) to use with Dev-C++ using WebUpdate, which
you will find in Tools menu > > Check for Packages.

Slika 10
5. Prikaz razvojne okoline
Otvoriti ¢e se prozor razvojne okoline nakon uspjeSno obavljenih koraka (Slika 11)

14

2 o W ooy Doty B Pt

Slika 11



6. Kreiranje nove datoteke
Za stvaranje nove prazne datoteke:
Kliknite File -> New -> Source File ili koristite preCac Ctrl+N

ﬁ Dev-C++ 5.11
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle

Open... Ctrl+0 k.

Slika 12

7. Spremanje datoteke

Za spremanje datoteke s kodom:

Kliknite File -> Save ili koristite preCac Ctrl+S tada ¢e vas pitati za naziv datoteke, nastojite se
pridrzavati pravila pisanja varijabla, i spremati datoteku u Dokumenti

Naziv datoteke: |naziv_zadatkalcpp v | [ Spremi l
Spremi u obliku: C++source files (".cpp:”.cc:" cxx;".c++"cp) Odustani
Slika 13

8. Pokretanje programa
Za pokretanje napisanog C++ koda (datoteka koda mora biti spremljena korak 7.):
Kliknite Execute -> Compile & Run ili pritisnite F11.

i Execute Tools AStyle Window Help

9 EE Compile =] E
3 Run F10
E& Compile & Run F11
v_| 89 Rebuild All F12
Slika 14
Ako postoje greske u kodu, bit ¢e prikazane u donjem dijelu prozora (Slika 15)
roject Classes Debug naziv_zadatka.cpp

il #include <iostream>

2 using namespace std;

3 int main() {

4 int B;

@
6 cout << Aj

7 return @;

8

9

}

8 Compiler (2) B Resources Il Compilelog & Debug [G Find Results #] Close
ine  Col File Message

C\Users\noatu\Documents\naziv_zadatka.cpp In function "int main()':
12 C:\Users\noatu\Documents\naziv_zadatka.cpp [Error] ‘A’ was not declared in this scope

Slika 15
Ako je kod ispravan, program ¢e se pokrenuti u novom terminalskom prozoru.

9. Dodatne postavke za lakSe programiranje



Vecina osnovnih programskih kodova u c++ imaju slijede¢u osnovnu strukturu:

#include<iostream>
using namespace std;
int main(){
system("pause");
return 9;

}
Primjer 01

Kako bi se olakSalo programiranje, slozite da svaki novi program ima tu strukturu ve¢ na pocetku.

1. Kako biste to postigli pritisnite Tools->Editor Options

Tools AStyle Window Help

| Compiler Options...
SZ Environment Options...
E= Editor Options...

Slika 16
2. Zatim odaberite karticu Snippets->Default Source

Editor Options

General Fonts Colors Snippets Completion Autosave
Inserts Default Source

Slika 17
3. Zatim kod Primjer Olumetnite u prazni prostor i oznacite checkbox te pritisnite OK

Editor Options x

#include<iostream> Ganas Fores | Calor | eippets | Complation] saceve
using namespace std;
int main(){

system("pause");
return 9;

}
Primjer 01

NOw A WNE

Slika 18



1.2. *Objasnjenje osnovnih pojmova u programu

C++ program sastoji se od:

o Deklaracijskog dijela: Koristi se za deklaraciju varijabli, funkcija i uklju€ivanje knjiznica

potrebnih za rad programa.

. Glavno tijelo programa koje se nalazi unutar funkcije main() i gdje se

naredbe izvrSavaju sekvencijalno.

Preprocesorska naredba za

ukljucéivanje biblioteke funkcija

u program

Biblioteka funckija za rad
sa standardnim ulazno-
izlaznim jedinicama (zaslon
i tipkovnica)

using namespace std;
int main()

Potetak main funkcije =~ Svaka naredba u

. N programskom
lt_lt A; jeziku C++ zavrsava
cin >> A; oznakom

cout << A; ;' koji se naziva delimiter
return 0;

}._Kraj main funkcije

Poruka OS-u da je program
korektno zavrsio

Viti¢aste zagrade definiraju blok naredbi {pocetak i
kraj}. Naredbe u bloku

se izvode redom kojem su

navedene. Zbog toga one

cine slijed ili sekvenciju.

Biblioteke u C++

Biblioteke su skupovi prethodno napisanih funkcija i klasa koje programeri mogu koristiti za
ubrzanje razvoja programa. Omogucuju pristup osnovnim funkcijama poput ulazno-izlaznih
operacija, matematickih izracuna i manipulacije stringovima.

Standardna knjiznica <iostream>: Sluzi za rad s ulazom i izlazom podataka i osnovnom

programerskom logikom. Omogucuje koriStenje cin za unos i cout za ispis podataka. UkljuCivanje

knjiznice: #include <iostream>

Klju€na rije€ using namespace omogucuje upotrebu elemenata iz zadanog prostora imena bez

potrebe za navodenjem imena prostora svaki put.

Primjer bez using namespace:

#include <iostream>

int main() {
std::cout << "Hello, World!" << std::endl;
return 0;}

Primjer s using namespace std:
#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
cout << "Hello, World!"™ << endl;
return 0;}
using namespace std izbjegava potrebu za std:: ispred cin, cout i endl




cin - unos podataka
cin omogucuje unos podataka s tipkovnice. Koristi se za ucitavanje vrijednosti u varijable:

|cin >> 1i; // Moguce unositi viSe varijabli odjednom: cin >> i >> j >> k;

cout - ispis podataka i endl (novi red)
cout omogucuje ispis podataka na standardni izlaz (obi¢no zaslon):

|cout << 1 << endl; // “endl” se koristi za novi red

Komentari se Koriste za objaSnjavanje koda i ignoriraju se prilikom izvrS§avanja programa.
// Ovo je jednoredni komentar
int x = 5; // Varijabla x dobiva vrijednost 5

/* Ovo je viSeredni komentar koji se proteze

preko vise linija koda.*/

Aritmeticki operatori

lOperator |Znaé&enje |Primjer
+ Zbrajanje A+ B
- Oduzimanje A -B
* Mnozenje A * B
/ Dijeljenje A/ B
% Modulo (ostatak) A % B

Slozeni operatori dodjele

S S + A; // Ekvivalentno: S += A
S =S - A; // Ekvivalentno: S -= A
S =S *A; // Ekvivalentno: S *= A
S =S/ A; // Ekvivalentno: S /= A
S =S%A; // Ekvivalentno: S %= A

B += 1; // B++ povecava vrijednost nakon korisStenja, ++B prije korisStenja

B -=1; // B-- smanjuje vrijednost nakon korisStenja, --B prije koristenja
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